Informacién General:

Duracion: 6 meses. 207 horas. Noviembre 04 - Mayo 05.

Horario: De 19,30 a 22,30 horas, tres tardes por semana.

Plazas: Maximo 20 alumnos.

Dirigido a: Aquellas personas intresadas en adquirir conocimientos

béasicos en disefio de interiores, fundamentados en
términos creativos, flexibles y competitivos.

Certificado: Al término del curso se entregara un certificado acreditativo

tras haber realizado y superado satisfactoriamente el
mismo.

Director del curso: Maria Jesus Trivifio.
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Introduccion al Diseno
de Interiores

Unos conocimientos basicos Teéricos y Culturales, un lenguaj
especifico adquirido a través de Herramientas e Instrumentos
Arquitectonicos, y un adecuado Proceso Proyectual, permitiran la

resolucion, en términos creativos, de espacios inherentes al Disefio
de Interior.

Los Disefiadores nos ocupamos del espacio, la luz, el color, el orden,
la proporcion... Nos ocupamos, en realidad, de la busqueda de un

espacio ideal para una funcién especifica.

Moldeamos el espacio, ese lugar donde el ser humano desarrolla
multiples relaciones con el entorno inmediato.
La Investigacion y Reflexion sobre las multiples relaciones del sujeto

con su entorno espacial permitira proyectar espacios, prototipos,
elementos propios de la Arquitectura de Interior.
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I. AREA PROYECTUAL: (96 Horas) Il. AREA DE MEDIOS: (81 Horas) 11l. AREA DE TEORIA Y CULTURA: (30 Horas)

METODOLOGIA DEL PROYECTO (24 Horas). MEDIOS GRAFICOS. HISTORIA DEL DISENO. (12 Horas)

. Introduccién al concepto del espacio y métodos de aproximacion al
proyecto.

. El andlisis, la valoracion y la reflexion como instrumentos del proceso
creativo: tipologias, prototipos, experiencias previas.

. Investigar y experimentar con los elementos estableciendo relaciones
espaciales y funcionales.

. Métodos y Técnicas de Proyectacion.

PROYECTO EXPERIMENTAL (72 Horas).

Disefio y Definicién de espacios propios del Objeto de Proyecto mediante
la Investigacion, la Experimentacién y la Proyectacion.

- OBJETO DEL PROYECTO. Seleccion de un Concepto y una Tipologia de
Proyecto para su disefio y definicién: Soporte Arquitecténico,
Documentacién de Proyecto, Programa de Necesidades, Imagen
Corporativa.

. GESTION DEL PROYECTO. Proceso Proyectual de caracter creativo,
disefiando y definiendo el Objeto de Proyecto: Génesis del proyecto,
Organizacién espacial y funcional, Definicién del Proyecto.

. COMUNICACION DEL PROYECTO. Expresion de los contenidos,
Presentacion y Sintesis del Proceso Proyectual: Imagen Corporativa,
Disefio gréfico aplicado, Documentacién de proyecto.

Disefio Folleto: maseda@oxido.net Iméagenes: Trabajos alumnos [ED.

. DIBUJO ARQUITECTONICO (21 Horas).
- Aplicacion de las Técnicas Graficas en la comprension y representacion

del espacio.

- Herramientas fundamentales de la representacion arquitecténica.
- El espacio y su representacion: el croquis, la escala, el formato, el

detalle, el volumen, la perspectiva...

. MODELISTICA (18 Horas).
.Técnicas y métodos béasicos para la elaboracién de modelos

tridimensionales.

-Modelar elementos, tipos y prototipos inherentes al espacio

arquitectoénico.

- Expresion volumétrica de la idea generatriz de proyecto.

MEDIOS DIGITALES.

. AUTOCAD (21 Horas).
- Elaboracion, modificacion, y gestion del dibujo mediante el uso de

herramientas informaticas especificas.

-Representacion en soporte digital de la documentacion propia de

proyecto: formatos, simbologias, normalizaciones.

. DISENO GRAFICO APLICADO (21 Horas).
- Expresién y comunicacién de los contenidos del proyecto aplicando

criterios graficos basicos: tipologias, tipografias, maquetacion.

-Elementos de composicién y tratamiento de la imagen de proyecto.

-Evolucion del Disefio analizando diferentes filosofias, lenguajes y

tipologias. Conocimiento de tendencias, estilos y movimientos inherentes
al Disefio Arquitectoénico.

- Acercamiento al fendmeno del Arte Contemporaneo, y sus relaciones

con otras disciplinas de expresion y comunicacion: moda, cine, musica,
pintura, escultura ...

TECNOLOGIAS DE APLICACION. (18 Horas)

- Conocimientos basicos de técnicas y elementos constructivos: el color,

la textura, el material.

- Analisis de los materiales y sistemas de construccioén.
- Sistemas técnicos aplicables al proyecto: iluminacién, hidraulica,

climatizacién, seguridad.

Han participado como docentes en anteriores ediciones:

Andrés Alonso Disefiador de Interiores
Dario Assante Arquitecto
Adam Bresnick Arquitecto. Farini-Bresnick
Pepa Bueno Profesora de Historia
Fernando Hitzig Arquitecto
Alfredo Mas Arquitecto. Nokia Spain S.A.U
Nieves Plaza Arquitecto
Jesus Suarez Disefiador Industrial.
Miguel Solak Disefiador digital
M2 JesUs Trivifo  Arquitecto



